




OVERLAY



Erstellung eines Overlays. (Auflegemaske)


AustrianMap Fly bezeichnet die auf Ihrer Karte gezeichneten Graphikelemente, zum Beispiel Text, Linien, Bitmaps, usw. als Overlays.
Man kann sich diese bildlich als Folien vorstellen, die über die Karte gelegt werden. Zu dem Overlay wird immer die Mittelpunkt-Koordinate des zuletzt sichtbaren Kartenfensters gespeichert. 
Beim Laden eines Overlays mit Kartenbezug wird die Karte auf diese Koordinate positioniert. Sie sollten daher beim Speichern darauf achten, daß Ihre Graphik im Kartenfenster sichtbar ist. Dazu können Sie Ihre Karte auch zoomen. Der Zoomfaktor wird beim Laden mit Kartenbezug ebenfalls berücksichtigt.

Mit der Funktion Overlay laden wird über eine Dialogbox ein bereits existierendes Overlay ausgewählt, geladen und koordinatengerecht der aktuellen Karte zugeordnet.
Alle verfügbaren Overlays des selektierten Dateiverzeichnisses sind in einer Listbox aufgeführt. Um in der Liste zu erscheinen, muss ein Overlay zuvor über Graphikfunktionen erzeugt und unter einem Dateinamen gespeichert worden sein.

Das Laden einer Overlaydatei kann wahlweise mit oder ohne Kartenbezug erfolgen. 

Beim Laden mit Kartenbezug wird der Kartenhintergrund und die Kartenpositionierung wie beim Abspeichern wieder hergestellt. 

Beim Laden ohne Kartenbezug bleibt das aktuelle Kartenbild erhalten und das Overlay wird lagerichtig positioniert; dies kann dann auch außerhalb des sichtbaren Fensters sein.

Mit der Funktion Overlay speichern wird ein mit der Graphik erzeugtes Overlay im ausgewählten Dateienverzeichnis abgespeichert. In der Dialogbox wird das zu speichernde Overlay mit einem Namen versehen. Zur Übersicht sind alle schon verfügbaren Overlays des gesichteten Dateiverzeichnisses in einer Listbox aufgelistet.

Es besteht die Möglichkeit Overlays im Binär- oder ASCII Format zu speichern. Wenn Sie die Overlayinformationen nicht für andere Applikationen benötigen, verwenden Sie bitte das Binär - Format.
Im GPS gespeicherte Routen und Tracks werden im ASCII  Format gespeichert und erscheinen nach dem Laden der Overlaydatei auf der entsprechenden Karte als Linienzüge, Wegpunkte werden in Form von roten Punkten  auf der Karte dargestellt..
    
 Nach dem Speichern des aktuellen Overlay ist die Darstellung auf dem Bildschirm unverändert. Soll auf der dargestellten Karte eine andere Graphik erzeugt werden, so kann die bestehende entweder ganz (siehe Befehl Alle Graphiken löschen unter Menü Graphik) oder teilweise (siehe Befehl Graphik ausschneiden unter Menü Graphik) gelöscht werden.
Der Menübefehl Overlay entfernen im Menü Graphik entfernt ein geladenes Overlay vom Bildschirm und aus dem Arbeitsspeicher aber nicht von der Festplatte.

Markieren Sie die Option "Schreibschutz", wenn Sie möchten, dass die Overlaydatei beim Speichern mit einem Schreibschutz versehen wird. 

Sollten Sie beim Speichern eine bereits bestehende Overlaydatei, die einen Schreibschutz besitzt, ausgewählt haben, werden Sie mit einer Meldung darauf hingewiesen. Klicken Sie dann [OK] und geben Sie einen neuen Namen ein.

Hinweis: Die maximale Größe von Overlays wird insbesondere durch Betriebssystemeigenschaften und den Speicher Ihres Rechners begrenzt.

Es können beliebig viele Overlays erzeugt, als Datei gespeichert und gleichzeitig dargestellt werden. Jede Graphik auf einem Overlay ist an geographische Koordinaten gebunden.



